ΕΝΤΥΠΟ ΥΠΟΒΟΛΗΣ  ΚΑΛΩΝ ΠΡΑΚΤΙΚΩΝ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
(Σχέδια Μαθήματος, Εκπαιδευτικά Σενάρια)
Η παρούσα πρόταση υποβάλλεται σύμφωνα με την υπ. αριθμ. 3614/08-09-2010  Πρόσκληση και υπό τους όρους που αναφέρονται εκεί.

	1) ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	1.1 Τίτλος Διδακτικής Πρακτικής
Αναφέρεται ο τίτλος της Διδακτικής Πρακτικής, ο οποίος θα αποτυπώνει τον σκοπό και θα προσδιορίζει την αρχική μορφή και το περιεχόμενό της.
«Τα κόμικς, ένα χρήσιμο εργαλείο για την  ανάπτυξη του κριτικού γραμματισμού»

	1.2 Δημιουργός/-οι
Ονοματεπώνυμο: Κωνσταντίνα Χατζημίχου
Πατρώνυμο: Γρηγόριος 
Ιδιότητα:   δασκάλα, κάτοχος Mεταπτυχιακού στα Σύγχρονα Περιβάλλοντα Μάθησης και Παραγωγή Διδακτικού Υλικού
Στοιχεία Οργανικής Θέσης: Δημοτικό Σχολείο Ευυδρίου-Λόφου ν. Λάρισας
Ταχυδρομική Διεύθυνση: Γρηγορίου Ε’ 2Α  41222 Λάρισα   Τηλ. 6976552455
E-mail: konhatzim@gmail.com


	1.3 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές. Γνωστικό/-ά αντικείμενο/-α της Διδακτικής Πρακτικής: 
Φυσική Στ’ Δημοτικού και Γλώσσα Στ’ Δημοτικού
Ιδιαίτερη Περιοχή του γνωστικού αντικειμένου: Αναπνευστικό σύστημα, Διαφημίσεις 
Συμβατότητα με το ΑΠΣ & το ΔΕΠΠΣ: Το σύνολο της διδακτικής παρέμβασης έχει σχεδιαστεί με βάση το Δ.Ε.Π.Π.Σ. και το Α.Π. που ακολουθεί τις αρχές της διαθεματικής προσέγγισης της γνώσης. Σύμφωνα με αυτήν, αξιοποιούνται στοιχεία και μέθοδοι διαφορετικών γνωστικών αντικειμένων για την επεξεργασία ενός θέματος με την εφαρμογή ενεργητικών μεθόδων μάθησης και  αναπροσδιορίζεται ο ρόλος του εκπαιδευτικού σε ρόλο διαμεσολαβητικό. 

	1.4 Βαθμίδα Εκπαίδευσης / Τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε
Πρωτοβάθμια. Στην ΣΤ' τάξη δύο Δημόσιων Δημοτικών κι ενός Ιδιωτικού Σχολείου της Λάρισας. Τα μαθήματα διδάχθηκαν με τη χρήση υπολογιστών με τη μορφή ομαδικής εργασίας και στο εργαστήριο πληροφορικής του σχολείου.

	1.5 Είδος Διδακτικής Πρακτικής

1. Ακολουθία Σχεδίων Μαθήματος με μεγαλύτερη διάρκεια (Σενάριο Διδασκαλίας).
2. Ολοκληρωμένη παιδαγωγική δραστηριότητα στη σχολική τάξη.
3. Λειτουργικός τρόπος υπέρβασης των δυσκολιών του αναλυτικού προγράμματος. 

4. Καλές Πρακτικές με την αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών ή την εφαρμογή σύγχρονων μεθόδων διδασκαλίας.


	1.6 Σκοπός & Στόχοι της Διδακτικής Πρακτικής

Γενικός Σκοπός Στην εποχή μας ο χώρος της επικοινωνίας κυριαρχείται πλέον σχεδόν αποκλειστικά από τις εικόνες και οι σημερινοί μαθητές ενηλικιώνονται σε έναν κόσμο πολυμέσων στον οποίο θα τους ζητηθεί να συνθέσουν κείμενα που εκφράζουν τις ιδέες τους αποτελεσματικά, χρησιμοποιώντας οποιοδήποτε μέσο κρίνουν απαραίτητο. Η ίδια η επιλογή των μέσων και η προσεκτική παρουσίαση των πληροφοριών είναι ζωτικής σημασίας. Θεωρώντας ότι τα κόμικς μπορούν να αποτελέσουν ένα χρήσιμο εργαλείο-μέσο για την προετοιμασία των μαθητών στην κατάκτηση παρόμοιων δεξιοτήτων, αφού προωθούν την απόκτηση ικανοτήτων στα Μέσα Ενημέρωσης και Επικοινωνίας (media literacy), η συγκεκριμένη διδακτική πρακτική ασχολείται με το κόμικ ως μέσον επικοινωνίας.
Επιμέρους Στόχοι ως προς το γνωστικό αντικείμενο και ως προς τη μαθησιακή διαδικασία. Η εφαρμογή που υλοποιήθηκε στο πλαίσιο του τυπικού, ημιτυπικού, αλλά και άτυπου γραμματισμού, και με πρώτη ύλη εικόνες, χαρακτήρες-ήρωες και κείμενα, επιτρέπει σε ανθρώπους που δεν διαθέτουν ταλέντο στη ζωγραφική να συνθέσουν τις δικές τους σύντομες ιστορίες κόμικς (comic strips) με θέμα τις επιπτώσεις του καπνίσματος στον άνθρωπο. Τα αποτελέσματα της παρέμβασης μάς δίνουν τη δυνατότητα να προτείνουμε τα ψηφιακά εικονογραφημένα κείμενα (κόμικς) ως βασικά ή και επικουρικά μέσα διδασκαλίας, για την ένταξη πρωτότυπων και συνάμα αποτελεσματικών παιδαγωγικών εργαλείων στην εκπαίδευση με τη βοήθεια της τεχνολογίας.
Σημειώστε αν  αξιοποιούνται εκπαιδευτικά λογισμικά και υπηρεσίες των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ) 
Αντιμετωπίζοντας την πολυτροπικότητα ως ουσιαστική κειμενική παράμετρο, αποφασίσαμε να αξιοποιήσουν οι μαθητές και οι μαθήτριες τεχνικές όπως τα κόμικ, δηλαδή έναν συνδυασμό γραπτού λόγου και εικόνας, και με τη βοήθεια των Τ.Π.Ε. να δημιουργήσουν πολυμεσικό εκπαιδευτικό υλικό. Συγκεκριμένα: 

Υποστηρικτικό Υλικό / Λογισμικό: Φυλλομετρητής (Internet Explorer),   Κειμενογράφος (Word της Microsoft Office), Πρόγραμμα παρουσίασης, (π.χ. PowerPoint της Microsoft Office).  Τα παιδιά εργάζονται  με  ειδικά φυλλάδια εργασίας  που τους καθοδηγούν. 

	1.7 Εκτιμώμενη διάρκεια: διδακτική παρεμβάση διάρκειας δύο ωρών (Παρασκευή στο πλαίσιο της Ευέλικτης Ζώνης)

	ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	2.1 Γενική Περιγραφή Διδακτικής Πρακτικής
-  Περιγράφεται το θεωρητικό, παιδαγωγικό και μεθοδολογικό πλαίσιο.
Τα κόμικς είναι ένα είδος αφήγησης που υλοποιείται με την παράθεση εικόνων και λόγου, ή/ και ήχων αποδιδόμενων με την παράθεση γραμμάτων, με σκοπό να μεταφέρουν πληροφορίες και/ή να παράξουν μια αισθητική ανταπόκριση στον αναγνώστη/παρατηρητή (McCloud, 1993). Καθώς δε θεωρείται ότι η εικόνα είναι αποτελεσματικότερη στη μάθηση όταν συνοδεύεται από κείμενο, και  αντίστροφα, τα κόμικς αντιμετωπίζονται ως ιδιαιτέρως αποτελεσματικά εργαλεία στην εκπαιδευτική διαδικασία ακριβώς επειδή συνδυάζουν αυτές τις δύο εξαιρετικά πλούσιες μορφές πολιτισμικής έκφρασης –το λόγο και την εικόνα. Πιο συγκεκριμένα, σύμφωνα με την επισκόπηση της σχετικής βιβλιογραφίας τα κόμικς προωθούν το γραμματισμό, τη σύνθετη σκέψη, την κινητοποίηση των μαθητών (Wright & Sherman, 1999. Versaci, 2001. Morrison, Bryan & Chilcoat, 2002. McVicker, 2007). Ειδικότερα, θεωρείται ότι τα κόμικς έχουν διαμεσολαβητικό ρόλο στην κατάκτηση  δυσκολότερων και συνθετότερων εννοιών, επιτρέποντας στους μαθητές να προσεγγίσουν δύσκολα θέματα και να αποκτήσουν πληροφορίες με πιο προσιτούς τρόπους (Morrison, Bryan & Chilcoat, 2002. Yang, 2003. Harris, 2007)∙ ότι προάγουν την απόκτηση ικανοτήτων γραμματισμού στα Μέσα Ενημέρωσης (media literacy), αφού η συνδυαστική χρήση εικόνας και κειμένου εξοικειώνει τα παιδιά με αυτά τα δύο μέσα έκφρασης συντελώντας στην αποκάλυψη πιο ουσιαστικών νοημάτων (Versaci, 2001. Morrison, Bryan & Chilcoat, 2002). Επιπλέον, η ίδια η πράξη της δημιουργίας των κόμικς είναι μια διεπιστημονική δραστηριότητα, αφού εκτός από την ανάγνωση και το γράψιμο καλλιεργούνται η επαφή με τις εικαστικές τέχνες αλλά και ερευνητικές δεξιότητες (Sturm, 2002). 
Από την άλλη πλευρά, τα κόμικς μπορούν να καταστούν ιδιαιτέρως αποτελεσματικά διδακτικά εργαλεία όχι μόνο επειδή έχουν τη δυνατότητα να μας βοηθήσουν να αποκαλύψουμε τον κρυμμένο γραμματισμό των μαθητών μας και να γεφυρώσουν την ανάγνωση ως απαίτηση με την ανάγνωση ως ευχαρίστηση, αλλά και επειδή η, απορρέουσα από τη λογική της αποκανονικοποίησης, αποδοχή και χρήση των κόμικς στην τάξη μειώνει τις διαφορές που οι μαθητές αισθάνονται πως χαρακτηρίζουν τη ζωή τους εντός και εκτός σχολείου, από τη στιγμή που νομιμοποιεί τις εξωσχολικές τους δραστηριότητες και τους επιτρέπει να φέρουν την προσωπική τους γνώση και εμπειρία στη σχολική εκπαίδευση (Morrison, Bryan & Chilcoat, 2002. Πασχαλίδης, 2000. Frey & Fisher, 2007).
Γίνεται αναλυτική περιγραφή της κάθε δραστηριότητας της Διδακτικής Πρακτικής. 
Η διαδικασία που ακολουθήσαμε συνοψίζεται στο παρακάτω σχέδιο εργασίας, στο οποίο συμπεριλαμβάνονται και τα αντίστοιχα ερευνητικά «ερωτήματα». 

Αρχικά εξηγήσαμε τι είναι κόμικ και θέσαμε το πλαίσιο κριτικής ανάγνωσης αυτού του πολυτροπικού κειμένου∙ στη συνέχεια προσφέραμε ένα σενάριο, για να στηθεί πάνω του η παρέμβαση και να γίνει η γνώση λειτουργική (Σολομωνίδου, 2006). Το ζητούμενο στη διδακτική μας παρέμβαση ήταν ο γραμματισμός σε ζητήματα εικόνας-κόμικ. Ξεκινήσαμε με την προσέγγιση ενός κόμικ στη βάση των τριών ερωτημάτων αντιληπτικής προσέγγισης του κειμένου («Γιατί γράφτηκε, πώς είναι γραμμένο, ποιοι άλλοι σημειωτικοί τρόποι προτείνονται;»), που προτείνει ο Kress (1989 : 7). Επειδή το κόμικ βασίζεται σε ήδη υπάρχον και εμείς ουσιαστικά ερμηνεύουμε και αναλύουμε κριτικά την κατασκευασμένη του μορφή, ζητήσαμε από τα παιδιά τη σύγκριση του κειμένου και της μεταφοράς του σε κόμικ με τη ‘φιλοσοφία’ του πρωτότυπου κειμένου, ώστε να κατανοηθούν οι επιλογές, οι δυνατότητες, αλλά και οι περιορισμοί της εικονογράφησης, η ερμηνευτική λειτουργία τους αλλά και η πολλαπλότητα των δυνατών αποδόσεων. 

Στη συνέχεια εξηγήσαμε τις τεχνικές και τους κώδικες των κόμικς, σε μια προσπάθεια να κατανοήσουν τα παιδιά ζητήματα που σχετίζονται με τις εικονιστικές συμβάσεις εικόνα και κατόπιν να χρησιμοποιήσουν το περιεχόμενο των εικονιστικών μαρτυριών για τις ανάγκες του θέματος. Αποτέλεσμα της παραπάνω διαδικασίας ήταν να αντλήσουν τα παιδιά περισσότερα στοιχεία και να τα προσθέσουν στις ήδη υπάρχουσες γνώσεις τους, ώστε να βοηθηθούν τόσο να κατανοήσουν και να κρίνουν το όλο ζήτημα, όσο και να ερμηνεύσουν ή να αξιολογήσουν τη στάση, τα κίνητρα, την προσωπικότητα των δρώντων προσώπων και τέλος την υποκειμενική θεώρηση του δημιουργού. 

Συμμεριζόμενοι την άποψη ότι η χρήση των κόμικς συμβάλλει στην νοητική ανάπτυξη των μαθητών/τριών μόνο όταν υπάρχει ενεργητική συμμετοχή στην κατασκευή ή στη χρήση τους  (Eulie, 1969.  Barker 1989),   ζητήσαμε στη συνέχεια από τους μαθητές να ασχοληθούν με την παραγωγή κειμένων κόμικς στα οποία το γραπτό κείμενο ‘συμμετείχε’ στη δράση συμπληρώνοντας την εικόνα. Κατά την επεξεργασία των κειμένων συζητήθηκε η διατήρηση της βασικής δομής του μύθου (πλοκή-επιμύθιο) και η ύπαρξη στοιχείων πολυτροπικής συνοχής για την πετυχημένη απόδοση της πλοκής. 

Προσφέραμε στους μαθητές ένα απόσπασμα από το εικονογραφημένο βιβλίο της Disney CINEMA, Οι Θαυμαστές περιπέτειες του Πινόκιο,  που πραγματεύεται την απόπειρα του Πινόκιο να καπνίσει το πρώτο του τσιγάρο για να γίνει αποδεκτός στα μάτια του φίλου του. Έχοντας προηγουμένως αφαιρέσει το διάλογο από τα μπαλονάκια (πλαίσιο κειμένου), ζητήσαμε από τις διαφορετικές ομάδες να συνθέσουν ελεύθερα το δικό τους διάλογο και να τον τοποθετήσουν στα μπαλονάκια πατώντας με το ποντίκι του μέσα στο καθένα από αυτά, ώστε να βγαίνει νόημα. Τονίστηκε ότι κείμενο και εικόνα πρέπει να συνεργάζονται, ώστε να αφηγούνται μια καλή ιστορία, και ότι οι φράσεις πρέπει να διευκρινίζουν και να επαυξάνουν τις εικόνες.

Οι μαθητές κλήθηκαν να δημιουργήσουν τη δική τους ιστορία, αποτυπώνοντας πρώτα σε κείμενο του Word τα βασικά στοιχεία της δομής [Χρόνος, Χώρος, Πρόσωπα, Αρχική κατάσταση, Περιπέτεια-Πρόβλημα (στέρηση ή επιθυμία ήρωα), Δράση: Δοκιμασία ήρωα/ ρόλοι άλλων προσώπων, Αποτέλεσμα δράσης/ Λύση προβλήματος] και περνώντας έπειτα στην ψηφιακή απεικόνιση, στην επιλογή χαρακτήρων και στη συγγραφή των διαλόγων. Συγκεκριμένα οι ομάδες προχώρησαν σε: α. Συσχέτιση με προσωπικές εμπειρίες (λ.χ. κατά πόσο τα αναπαριστώμενα περιστατικά συνδέονται ή αντιστοιχούν με προσωπικά βιώματα/συναισθήματα). β. Εντοπισμό  των εκφραστικών στοιχείων και αναπαραστατικών συμβάσεων που χρησιμοποιούνται στα συγκεκριμένα κόμικς. γ. Συμπλήρωση των κενών μπαλονιών από τις ομάδες των μαθητών προκειμένου να λεκτικοποιηθούν οι διάφορες προσωπικές στάσεις/εμπειρίες.

Τέλος, συγκεντρώθηκαν τα κόμικς όλων των ομάδων και παρουσιάστηκε η εργασία κάθε ομάδας και πραγματοποιήθηκε αξιολόγηση του ομαδικού έργου, ενδοομαδική αξιολόγηση, αξιολόγηση από την εκπαιδευτικό των αποτελεσμάτων και ανατροφοδότηση. 

	2.2 Φύλλα Εργασίας (στο Παράρτημα)

	2.3 Υλικοτεχνική Υποδομή ( αναφέρθηκαν πιο πάνω, δες παρ.1.6)

	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	Μέσα από την απομαγνητοφώνηση της διδακτικής παρέμβασης και την καταγραφή των απόψεων των παιδιών προέκυψε ότι οι εκπαιδευόμενοι εξοικειώθηκαν με ένα πολυμεσικό εργαλείο και ευαισθητοποιήθηκαν σε θέματα υγείας. Τα παιδιά  κλήθηκαν να δημιουργήσουν κόμικ που να υποστηρίζει τη θετική πλευρά της ζωής χωρίς τσιγάρο. Τα μηνύματα που πέρασαν ήταν θετικά και οι εικόνες εστιάζονταν σε νέους ανθρώπους. Ανέπτυξαν δραστηριότητες, προωθώντας την ομαδοσυνεργατική μάθηση, καλλιέργησαν την κριτική σκέψη μέσα από διάλογο και, τέλος, εφάρμοσαν την project-based μέθοδο, με αποτέλεσμα την παραγωγή ενός παραδοτέου -κόμικ.

Η αξιολόγηση των διδακτικών πρακτικών βασίστηκε στη διαπίστωση των αλλαγών που συντελέσθηκαν στη γλωσσική και την επικοινωνιακή ικανότητα των μαθητών. Στο πλαίσιο αυτό εντάξαμε και την αξιολόγηση των πολυτροπικών πρακτικών. Ως βασικό μεθοδολογικό εργαλείο σ’ αυτήν την περίπτωση χρησιμοποιήσαμε τη συγκριτική ανάλυση των κειμένων που έγραψαν τα παιδιά πριν από την έναρξη του προγράμματος και μετά τη λήξη του.  

Τα κόμικς σαν πολυτροπικά κείμενα έπαιξαν σπουδαίο ρόλο και στην καλλιέργεια κοινωνικο-πολιτισμικών και συναισθηματικών ικανοτήτων στα παιδιά. Παράλληλα η διάχυση των εργασιών αυτών στο σχολικό περιβάλλον αύξησε το ενδιαφέρον των μαθητών για κοινωνικά και πολιτισμικά ζητήματα που αφορούν την καλλιέργεια κινήτρων στο αντικαπνιστικό μήνυμα. Αξιολογώντας την παραγωγή των διαλόγων των ομάδων διαπιστώνουμε τα εξής: Τα παιδιά εντοπίζουν γύρω τους κινήσεις,  συμπεριφορές αλλά και συγκεκριμένες φράσεις οι οποίες σχετίζονται με το κάπνισμα : «…να καταπιώ μια τζούρα», «Το ωραίο είναι να κάνεις κυκλάκια με τον καπνό!» και τις εντάσσουν στο λόγο τους σαν κάτι το οικείο, αποδεκτό, ίσως και φυσιολογικό. Επίσης αναπαράγουν στερεοτυπικές αντιλήψεις του περιβάλλοντος, όπως: «Με το κάπνισμα και το μπιλιάρδο περνάει η ώρα σου», «Α! Τι ωραίο που είναι το κάπνισμα σε χαλαρώνει και σε ηρεμεί. -Δοκίμασε Πινόκιο να δεις την ευχαρίστηση του τσιγάρου.» Όλα αυτά δηλώνουν ότι η πρώτη τους επαφή με την καπνιστική συνήθεια –η οποία ούτως ή άλλως, έμμεσα ή άμεσα, έχει συντελεστεί– φαίνεται ότι γίνεται μέσα από σύμβολα και συμπεριφορές. Τα βλέπουν, τα ξέρουν, τα αναγνωρίζουν και τα αναπαράγουν και δεν φαίνεται να μπορούν να απαγκιστρωθούν πλήρως από αυτά. Ένα άλλο χαρακτηριστικό είναι η ανάγκη ένταξης στην ομάδα, αφού οι φράσεις που χρησιμοποιούν αντανακλούν την πίεση των συνομηλίκων (peer – pressure), την οποία προφανώς έχουν ήδη αντιληφθεί: «-Δε θα καπνίσω! -Τότε ξέχνα την φιλία μας.», «Αχ! Ευχαριστώ πολύ που μου έδωσες να καπνίσω.», «Εντάξει φίλε μου θα δοκιμάσω». Παρόλα αυτά, και η ‘αντίπαλη φωνή’-συνείδηση είναι ισχυρή σε όλους τους διαλόγους, στοιχείο που σε συνδυασμό με τα αρνητικά αποτελέσματα του καπνίσματος που οι μαθητές καταγράφουν επίσης σε όλους τους διαλόγους, καταδεικνύει τον θετικό αντίκτυπο της παρέμβασής μας αναφορικά με την ευαισθητοποίησή τους κατά του καπνίσματος. 
Διαπιστώσαμε ότι η βελτίωση της γλωσσικής ικανότητας των μαθητών σε όλα τα επίπεδα (μορφολογικό, συντακτικό, σημασιολογικό) και ιδιαίτερα της επικοινωνιακής ικανότητας, με τη γνώση και την παραγωγή ποικίλων κειμενικών ειδών σε διάφορες συνθήκες επικοινωνίας ήταν πολύ ικανοποιητική. Η ανάλυση των στοιχείων έδειξε ότι υπερκαλύφθηκαν οι συνολικές απαιτήσεις του υπάρχοντος αναλυτικού προγράμματος. 

Η διαδικασία της επεξεργασίας των κειμένων με την πάροδο του χρόνου εξελίχθηκε σε βασικό στοιχείο γλωσσικού γραμματισμού της τάξης. Οι μαθητές έμαθαν να εκφράζουν ελεύθερα την άποψή τους, να σέβονται και να εκτιμούν τη γνώμη των άλλων και να ασκούνται σε μεταγνωστικές δεξιότητες γλωσσικής αυτοδιόρθωσης των λαθών τους. Μάλιστα έχουμε καταγράψει περιπτώσεις στις οποίες τα ίδια τα παιδιά διαχειρίζονταν τη διαδικασία της επεξεργασίας, χωρίς την παραμικρή επέμβαση του δασκάλου. Ως προς τους μαθητές με προβλήματα γλωσσικής έκφρασης (μορφές δυσλεξίας, αδυναμίες ανάγνωσης κ.ά.) εκτιμούμε ότι τα αποτελέσματα ήταν ικανοποιητικά, γιατί τούς δόθηκε η ευκαιρία να γράψουν πολύ περισσότερα κείμενα, από όσα θα μπορούσαν να γράψουν στο ισχύον γλωσσικό πρόγραμμα και μάλιστα σε παιγνιώδεις συνθήκες.

Τα συναισθήματα που βίωσαν και οι εντυπώσεις τους για το μάθημα με τη βοήθεια του εργαλείου ήταν: διασκεδαστικό, ευχάριστο, αλλά και ενδιαφέρον μάθημα με ποικιλία, γιατί ξέφυγαν από τα συνηθισμένα. Στα θετικά συμπεριέλαβαν επίσης τη χαρά της δημιουργίας, την ενεργοποίηση της φαντασίας τους, τη συνεργασία και αμεσότητα μεταξύ μαθητών δασκάλων. Ως προς τη διαδικασία δημιουργίας διαλόγων κόμικς, οι περισσότεροι/ες την απόλαυσαν αν και δεν τη βρήκαν πρωτότυπη, γιατί μέσα από τα βιβλία τους πολλές φορές ήρθαν σε επαφή με παρόμοιες δραστηριότητες. Ακόμη ανέφεραν ότι τους άρεσε το ότι με απλό τρόπο δημιούργησαν μια ολόκληρη ιστορία και έδωσαν τη δική τους φωνή στους ήρωες αλλά και μορφή στη φαντασία τους. Τέλος, αρκετοί έδωσαν έμφαση στην συνεργατική δομή της, αφού η συνεργασία με τους συμμαθητές τους λειτούργησε ως κίνητρο για συζήτηση και έτσι δεν περιορίστηκαν μόνο στις δικές τους ιδέες, αλλά απεναντίας άκουσαν και διαφορετικές απόψεις για το θέμα. 

Παρόλα αυτά  δυσκολεύτηκαν στην εύρεση κατάλληλων διαλόγων από τη συζήτηση προέκυψε ότι πολλοί μαθητές θα προτιμούσαν ψηφιακά κόμικς με χρήση πολυμέσων και υπερμέσων (ήχος, video κ.λπ.), σαν αυτά που έχουν τα λογισμικά ή τα ηλεκτρονικά παιχνίδια που παίζουν και όχι στατικά διότι με αυτόν τον τρόπο θα ήταν πιο ζωντανά, παραστατικά, ρεαλιστικά, εντυπωσιακά, διασκεδαστικά και ενδιαφέροντα. Ο συνδυασμός ήχου, εικόνας και κίνησης θεωρούν ότι κεντρίζει το ενδιαφέρον και παροτρύνει το χρήστη να τα παρακολουθήσει. Κάποιοι άλλοι δήλωσαν όμως ότι δεν επιθυμούν να απομακρυνθούν από την ιδέα των κλασικών στατικών κόμικς, ώστε να μη χάσουν την παραδοσιακή αξία και ομορφιά τους. Ένα αγόρι μάλιστα χαριτολογώντας κατηγόρησε την ομάδα των παιδιών, που άλλαξαν τους διαλόγους στο κόμικ του Λούκυ  Λουκ ως «ιερόσυλους».

Σε γενικές γραμμές από την παραπάνω πιλοτική δράση εξήχθη το συμπέρασμα ότι τα κόμικς μπορούν με τις κατάλληλες προϋποθέσεις να ενταχθούν στην εκπαιδευτική διαδικασία ως εναλλακτικός τρόπος διδασκαλίας, αφού η προστιθέμενη αξία τους είναι η πρωτοτυπία, η προσέλκυση του ενδιαφέροντος των μαθητών, η διέγερση της φαντασίας, η αυτενέργεια και η βιωματικότητα –υπό την έννοια ότι στοχεύουν στην ενεργοποίηση και εμπλοκή των παιδιών σε θέματα που επηρεάζουν την υγεία και την ευημερία τους.  Αναμφίβολα προσφέρουν τη δυνατότητα δημιουργικής συνεργασίας μεταξύ μαθητών και εκπαιδευτικών λόγω των πολλαπλών ρόλων που αναλαμβάνουν και των δυνατοτήτων αλληλεπίδρασης. Ταυτόχρονα, οι μαθητικές δραστηριότητες έχουν πολλά θετικά εκπαιδευτικά και παιδαγωγικά οφέλη. Προάγουν την ομαδική συλλογική έρευνα και τη συνεργασία. Βοηθούν τα παιδιά να αποκτήσουν θεμελιώδεις ικανότητες επικοινωνίας, και να αναπτύξουν γλωσσικές ικανότητες, τόσο στον προφορικό όσο και στον γραπτό λόγο, όπως για παράδειγμα για το πώς να θέτουν ερωτήσεις, πώς να ακούν τους άλλους, πώς να μεταγράφουν τον προφορικό λόγο σε γραπτό κ.λ.π. Καλλιεργούν ερευνητικές δεξιότητες με την άμεση εμπλοκή των παιδιών στην αναζήτηση και ερμηνεία τεκμηρίων. Αναπτύσσουν την κοινωνική ευαισθησία και βοηθούν στη σύνδεση των παιδιών με την κοινότητά τους. Τέλος, βοηθούν στην ανάπτυξη δεξιοτήτων χρήσης νέων τεχνολογιών. Επιπλέον, η ταυτόχρονη καλλιέργεια καλλιτεχνικών ανησυχιών των παιδιών με την προαγωγή των γνώσεων αλλά και η καλλιέργεια κριτικής σκέψης μέσα από τη δυνατότητα χρήσης των νέων μέσων (πολυτροπικά κείμενα) βοηθά στη σύνδεση του σχολείου με το ευρύτερο κοινωνικό περιβάλλον, υποστηρίζοντας τη θετική άποψη για μία ζωή χωρίς κάπνισμα.  


	

	2) ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΗΛΩΣΗ

	Με ατομική μου ευθύνη και σύμφωνα με το άρθρο 8 ν. 1599/1986, ο Δημιουργός που αναφέρεται στην παρ. 1.2 του παρόντος εντύπου, δηλώνω ότι:
1. Το Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής που υποβάλλω είναι δικό μου πρωτότυπο δημιούργημα και δεν προσκρούει σε κανένα δικαίωμα πνευματικής ή βιομηχανικής ιδιοκτησίας τρίτων. 

2. Δίνω το δικαίωμα και την άδεια στο Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, το οποίο θα ενεργεί κατά την απόλυτη και ελεύθερη κρίση του, να αξιοποιεί, να διαθέτει, να αναπαράγει ή να διανέμει το υποβληθέν Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής, ολόκληρο ή τμήμα του ή συντετμημένο ή ενσωματωμένο σε άλλο υλικό, για εκπαιδευτικούς και διδακτικούς σκοπούς, με κάθε πρόσφορο μέσο, ιδίως έντυπο ή ηλεκτρονικό. 
3. Δηλώνω ότι η πιθανή αξιοποίηση του υλικού αυτού για ερευνητικούς σκοπούς επιθυμώ να γίνει (επιλέξτε αυτό που επιθυμείτε):


Επώνυμα                                           

Αν δεν καταγράψετε την επιθυμία σας αυτό σημαίνει ότι αποδέχεστε η πιθανή αξιοποίηση να γίνει ανώνυμα. 
	


*Για πρακτικούς λόγους,  η χρήση του αρσενικού γραμματικού γένους θεωρείται ότι συμπεριλαμβάνει και το θηλυκό.
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: 10\11\2010.  

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥ: Κωνσταντίνα Χατζημίχου
Παράρτημα
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Όνομα  ομάδας:                                               Ημερομηνία:


[image: image2.emf]Μπορείς να παρατηρήσεις προσεκτικά τις

εικόνες;

Στις παραπάνω εικόνες βλέπεις κάποιους να καπνίζουν:

Γιατί κατά τη γνώμη σας ο εικονογράφος επέλεξε να δείξει αυτή τη συνήθεια των μεγάλων σε ένα κόμικ που απευθύνεται σε παιδιά;

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Θα μπορούσε η σκηνή να ήταν η ίδια χωρίς τα άτομα αυτά να καπνίζουν; (Δικαιολόγησε τη γνώμη σου).

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Το γνωστό παιχνίδι……
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· Ποια μηνύματα περνάει;

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Άλλες φορές καπνίζουν οι κακοί και άλλες φορές οι καλοί. Γιατί νομίζεις ότι οι εικονογράφοι επιλέγουν να ζωγραφίζουν τέτοιες σκηνές και μάλιστα σε παιδικά βιβλία;

· Απεικονίζουν την πραγματικότητα;  ή

· Εξυπηρετούν άλλα συμφέροντα; (Δικαιολόγησε την άποψή σου)

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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· Αν ήσουν εσύ εικονογράφος θα άλλαζες κάτι; Τι ακριβώς;

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Ερμηνεία του κόμικ του Λούκι Λουκ
:   
· Ποιοι έγραψαν αυτούς τους διαλόγους στο κόμικ του Λούκι Λουκ;

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

· Για ποιο λόγο το έκαναν; Ποιοι και πώς ωφελούνται απ’ αυτή τη μορφή του αντικαπνιστικού μηνύματος;

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

· Είναι πειστικοί οι διάλογοι; Πέτυχαν το στόχο τους;

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

· Ποιοι οι συνομιλητές; Υπάρχουν κι άλλοι που δε φαίνονται; 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

· Ταιριάζουν οι εικόνες με τα κείμενα;

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

· Υπάρχουν σημεία που θα μπορούσες να το γράψεις καλύτερα;

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

· Ο Λούκυ Λουκ λέει: «Νόμιζα ότι το τσιγάρο ήταν μια ευχάριστη συντροφιά». Ξαναγράψε την πρόταση τροποποιώντας την έτσι ώστε να δείχνει πως νομίζεις ότι αισθάνεται τώρα.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Δραστηριότητες:
1. Ας προσπαθήσουμε να γράψουμε το δικό μας κόμικ
:

Πρωταγωνιστής μας θα είναι ο Πινόκιο. Παρατηρήστε τις εικόνες και μετά προσπαθήστε να γράψετε  δικούς σας διαλόγους που να ταιριάζουν σε αυτές.  

 Καλή επιτυχία!!!!
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Μπορείτε να δώσετε ένα δικό σας τέλος στην ιστορία;

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1. Προσπάθησε να ξαναδιαβάσεις αυτά που έγραψες απαντώντας στις παρακάτω ερωτήσεις:

1. Τα συννεφάκια με τα λόγια των ηρώων ταιριάζουν με τα σκίτσα μου;

2. Τα σκίτσα  είναι τέτοια, ώστε κάποιος να αναγνωρίζει τους ήρωες σε όλα τα τετραγωνάκια (με βάση τα μαλλιά τους, τα ρούχα τους, κ.ά.);

3. Μπορεί κάποιος να καταλάβει πού και πότε συμβαίνουν αυτά που διηγείται η ιστορία;

4. Άφησα την έκπληξη ή το δίδαγμα-συμπέρασμα  για το τέλος;

5. Χρησιμοποίησα επιφωνήματα και διάφορους ήχους  για να δείξω τα συναισθήματα των ηρώων;
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«Κινούμενες εικόνες με χρυσή καρδιά, δίνουν μαθήματα αγάπης σ’ όλα τα παιδιά»
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� Το κόμικ που επιλέχθηκε από την ερευνήτρια να ερμηνευτεί, ήταν μια εξαιρετικής ποιότητας εργασία που έκαναν μαθητές και μαθήτριες του 2ου Γυμνασίου  Σταυρούπολης κατά το σχολικό έτος 2003-2004, στα πλαίσια εκπαιδευτικού προγράμματος που υλοποιούσε το σχολείο τους με αντικαπνιστικό θέμα users.sch.gr/samarinas/kapnisma/odigeies.htm  Προσπελάστηκε στις 13/11/2009





� Προσφέρεται, στους μαθητές ένα τμήμα από το εικονογραφημένο βιβλίο της Disney CINEMA, τόμος 26ος , που κυκλοφόρησε τον Ιούνιο του 2008 από τις εκδόσεις «ΤΑ ΝΕΑ», με τίτλο: «Οι Θαυμαστές περιπέτειες του Πινόκιο».
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